
Fiche N°6 16 POINTS

Compétences   : 

– Calculer une vitesse moyenne ( A2 )
– Associer à une vitesse une direction, un sens et une valeur ( A5 )

Etude d'une carte météorologique

Le document ci-dessous est une carte météorologique représentant les caractéristiques du vent en différents
endroits de la Manche. 

Les flèches représentées sont des « vecteurs vitesse ». Chaque vecteur vitesse fournit trois caractéristiques
du vent : sa direction ( la droite support de la flèche ), son sens ( vers où il souffle ) ainsi que la valeur de la
vitesse ( proportionnelle à la longueur de la flèche ). 

Un vent soufflant du Nord vers le Sud est nommé « vent du Nord ». Le vent soufflant en zone 3 est un « vent
du Sud-Ouest ». 

 !!! Récupérer et coller le document correspondant !!!

Question 1 ( 4 points ) 
Pour préparer un trajet en voilier, la seule connaissance de la valeur de la vitesse du vent est-elle suffisante ?
Expliquer. 

Question 2 ( 10  points ) 
En exploitant l'échelle du document, estimer la valeur de la vitesse du vent dans la zone 3 en m/s puis en
km/h ( on utilisera un tableau de proportionnalité ) 

Question 3 ( 2 points ) 
En adoptant la convention décrite dans le texte préciser la direction et le sens du vent soufflant dans les zones
1 et 2. 

!!! APPELER LE PROFESSEUR POUR ÉVALUATION !!!

Vidéo à consulter

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.redbubble.com%2Ffr%2Fi%2Fcarte-de-v%25C5%2593ux%2Frose-des-vents-quatre-points-cardinaux-par-loiret1958%2F47663894.5MT14&psig=AOvVaw1hflpQj74hutK_qvY2eGNt&ust=1691177930646000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBEQjRxqFwoTCPjgwPOewYADFQAAAAAdAAAAABAI
https://www.youtube.com/watch?v=qNgla_TCLEk
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LES NOTIONS ESSENTIELLES QUI DOIVENT ÊTRE COPIÉES DANS VOTRE COURS : 

Direction, sens et valeur de la vitesse PARTIE 1

La vitesse d'un mobile peut être représentée par une flèche nommée «  vecteur vitesse ». 

Cette représentation permet de connaître trois caractéristiques pour la vitesse : sa direction, son sens 
et sa valeur. La longueur de la flèche est proportionnelle à la valeur de la vitesse. 

Exemple : représentation de la vitesse d'un mobile animé d'un mouvement curviligne uniforme.  

Dans ce cas, la direction de la vitesse varie au cours du temps mais sa valeur reste constante. 


